
Rebex.Net.FtpException 

An existing connection was forcibly closed by the remote host. 

bei 

ZetaProducer.Main.Backup.HighLevelBackupController.<>c__DisplayClass5.<CheckCreateBackup>b_

_2(Object s, RunWorkerCompletedEventArgs args) 

   bei 

ZetaProducer.RuntimeGui.Progress.BackgroundWorkerLongProgressGui.start(BackgroundWorkerLon

gProgressGuiParameters information) 

   bei ZetaProducer.RuntimeGui.Progress.BackgroundWorkerLongProgressGui.start(Object host, 

DoWorkEventHandler worker, ProgressChangedEventHandler progressChanged, 

RunWorkerCompletedEventHandler runWorkerCompleted, String text, Boolean 

callAsynchronWithGui, ProgressCancellationMode cancellationMode, IWin32Window owner, 

TimeSpan showIfWorksLongerThan) 

   bei ZetaProducer.RuntimeGui.Progress.BackgroundWorkerLongProgressGui..ctor(Object host, 

DoWorkEventHandler worker, RunWorkerCompletedEventHandler runWorkerCompleted, String text, 

ProgressCancellationMode cancellationMode) 

   bei ZetaProducer.Main.Backup.HighLevelBackupController.CheckCreateBackup() 

   bei ZetaProducer.Main.Main.MainWindow.MainForm.ManualNotifyAfterWebProjectLoad(Boolean 

handleCommandLine) 

   bei ZetaProducer.Main.Main.MainWindow.MainForm.DoOpenWebProject(FileOrDirectoryInfo 

fileOrFolderPath, Boolean handleCommandLine) 

   bei ZetaProducer.Main.Main.MainWindow.MainForm.mruMenu_Clicked(Object sender, 

MainFormMruMenuClickedEventArgs e) 

   bei ZetaProducer.Main.Main.MainWindow.MainFormMruController.bbi_ItemClick2(Object sender, 

ItemClickEventArgs e) 

   bei DevExpress.XtraBars.BarItem.OnClick(BarItemLink link) 

   bei DevExpress.XtraBars.BarButtonItem.OnClick(BarItemLink link) 

   bei DevExpress.XtraBars.BarItemLink.OnLinkClick() 

   bei DevExpress.XtraBars.BarButtonItemLink.OnLinkClick() 

   bei DevExpress.XtraBars.BarItemLink.OnLinkAction(BarLinkAction action, Object actionArgs) 

   bei DevExpress.XtraBars.BarButtonItemLink.OnLinkAction(BarLinkAction action, Object actionArgs) 

   bei DevExpress.XtraBars.BarItemLink.OnLinkActionCore(BarLinkAction action, Object actionArgs) 

   bei DevExpress.XtraBars.ViewInfo.BarSelectionInfo.ClickLink(BarItemLink link) 

   bei DevExpress.XtraBars.ViewInfo.BarSelectionInfo.UnPressLink(BarItemLink link) 

   bei DevExpress.XtraBars.Controls.CustomLinksControl.OnMouseUp(MouseEventArgs e) 

   bei System.Windows.Forms.Control.WmMouseUp(Message& m, MouseButtons button, Int32 

clicks) 



   bei System.Windows.Forms.Control.WndProc(Message& m) 

   bei DevExpress.XtraBars.Controls.CustomControl.WndProc(Message& msg) 

   bei System.Windows.Forms.Control.ControlNativeWindow.OnMessage(Message& m) 

   bei System.Windows.Forms.Control.ControlNativeWindow.WndProc(Message& m) 

   bei System.Windows.Forms.NativeWindow.Callback(IntPtr hWnd, Int32 msg, IntPtr wparam, IntPtr 

lparam) 

FtpException 

{ 

 Status=SocketError, 

 Response=null, 

 Transfered=0, 

 Transferred=0, 

 RemotePath=null, 

 LocalPath=null, 

 ProblemType=0, 

 Status=SocketError, 

 ProtocolCode=null, 

 ProtocolMessage=null, 

 Message="An existing connection was forcibly closed by the remote host.", 

 Data= 

 [ 

  "Transferred" =   null 

  "ProtocolCode" =   null 

  "ProtocolMessage" =   null 

  "FtpResponse" =   null 

  "RemotePath" =   null 

  "LocalPath" =   null 

  "ProblemType" =   null 

  "FtpStatus" =   SocketError 

  "Status" =   SocketError 

 ] 

, 



 InnerException=FtpException 

  Status=SocketError, 

  Response=null, 

  Transfered=0, 

  Transferred=0, 

  RemotePath=null, 

  LocalPath=null, 

  ProblemType=0, 

  Status=SocketError, 

  ProtocolCode=null, 

  ProtocolMessage=null, 

  Message="An existing connection was forcibly closed by the remote host.", 

  Data= 

  [ 

   "FtpStatus" =    SocketError 

   "Status" =    SocketError 

  InnerException=SocketException 

  { 

   ErrorCode=10054, 

   Message="Eine vorhandene Verbindung wurde vom Remotehost 

geschlossen", 

   SocketErrorCode=ConnectionReset, 

   NativeErrorCode=10054, 

   Data= 

   InnerException=null, 

   TargetSite=RuntimeMethodInfo: Receive, 

   StackTrace="   bei System.Net.Sockets.Socket.Receive(Byte[] buffer, Int32 

offset, Int32 size, SocketFlags socketFlags)\\r\\n   bei Rebex.Net.ProxySocket.Receive(Byte[] buffer, 

Int32 offset, Int32 size, SocketFlags socketFlags)\\r\\n   bei Rebex.Net.MJ.XB()\\r\\n   bei 

Rebex.Net.MJ.XB(Int32 A)\\r\\n   bei Rebex.Net.MJ.BC(String& A, Int32 B)\\r\\n   bei 

Rebex.Net.MJ.DC(Int32 A)\\r\\n   bei Rebex.Net.Ftp.BM(Int32 A, Boolean B)", 

   HelpLink=null, 

   Source="System", 



   HResult=-2147467259 

  }, 

  TargetSite=RuntimeMethodInfo: BM, 

  StackTrace="   bei Rebex.Net.Ftp.BM(Int32 A, Boolean B)\\r\\n   bei 

Rebex.Net.Ftp.FM(EndPoint A)\\r\\n   bei Rebex.Net.Ftp.NM(String A, Boolean B, ZJ C, EH D, Int64 E, 

FtpTransferState H)\\r\\n   bei Rebex.Net.Ftp.JO(String A, Boolean B, Stream C, Int64 D, String E, EH 

H)\\r\\n   bei Rebex.Net.Ftp.RO(String A, String B, Int64 C, Int64 D, EH E)\\r\\n   bei 

Rebex.Net.LJ.GC(YG A, YG B, String C, String D, Int64 E, Int64 H)\\r\\n   bei Rebex.Net.LJ.GC(YG A, YG 

B, String C, String D, Boolean E)\\r\\n   bei Rebex.BH.JE(String A, String B, YG C, YG D, YG E, YG H, 

Boolean I, Boolean J, Boolean L)\\r\\n   bei Rebex.BH.IE(ZG A)\\r\\n   bei Rebex.BH.FE()\\r\\n   bei 

Rebex.BH.AE(TransferAction A, XG B, String C, TransferMethod D, MoveMode E, LinkProcessingMode 

H, ActionOnExistingFiles I, YG J)\\r\\n   bei Rebex.Net.Ftp.XO(WG A, String B, TransferMethod C, 

MoveMode D, LinkProcessingMode E, ActionOnExistingFiles H)\\r\\n   bei Rebex.Net.Ftp.BQ(Object 

A, Enum B, Object[] C)\\r\\n   bei Rebex.QI.Z(Object A)", 

  HelpLink=null, 

  Source="Rebex.Ftp", 

  HResult=-2146233088 

 }, 

 TargetSite=RuntimeMethodInfo: <CheckCreateBackup>b__2, 

 StackTrace="   bei 

ZetaProducer.Main.Backup.HighLevelBackupController.<>c__DisplayClass5.<CheckCreateBackup>b_

_2(Object s, RunWorkerCompletedEventArgs args)\\r\\n   bei 

ZetaProducer.RuntimeGui.Progress.BackgroundWorkerLongProgressGui.start(BackgroundWorkerLon

gProgressGuiParameters information)\\r\\n   bei 

ZetaProducer.RuntimeGui.Progress.BackgroundWorkerLongProgressGui.start(Object host, 

DoWorkEventHandler worker, ProgressChangedEventHandler progressChanged, 

RunWorkerCompletedEventHandler runWorkerCompleted, String text, Boolean 

callAsynchronWithGui, ProgressCancellationMode cancellationMode, IWin32Window owner, 

TimeSpan showIfWorksLongerThan)\\r\\n   bei 

ZetaProducer.RuntimeGui.Progress.BackgroundWorkerLongProgressGui..ctor(Object host, 

DoWorkEventHandler worker, RunWorkerCompletedEventHandler runWorkerCompleted, String text, 

ProgressCancellationMode cancellationMode)\\r\\n   bei 

ZetaProducer.Main.Backup.HighLevelBackupController.CheckCreateBackup()\\r\\n   bei 

ZetaProducer.Main.Main.MainWindow.MainForm.ManualNotifyAfterWebProjectLoad(Boolean 

handleCommandLine)\\r\\n   bei 

ZetaProducer.Main.Main.MainWindow.MainForm.DoOpenWebProject(FileOrDirectoryInfo 

fileOrFolderPath, Boolean handleCommandLine)\\r\\n   bei 

ZetaProducer.Main.Main.MainWindow.MainForm.mruMenu_Clicked(Object sender, 

MainFormMruMenuClickedEventArgs e)\\r\\n   bei 

ZetaProducer.Main.Main.MainWindow.MainFormMruController.bbi_ItemClick2(Object sender, 

ItemClickEventArgs e)\\r\\n   bei DevExpress.XtraBars.BarItem.OnClick(BarItemLink link)\\r\\n   bei 

DevExpress.XtraBars.BarButtonItem.OnClick(BarItemLink link)\\r\\n   bei 

DevExpress.XtraBars.BarItemLink.OnLinkClick()\\r\\n   bei 

DevExpress.XtraBars.BarButtonItemLink.OnLinkClick()\\r\\n   bei 



DevExpress.XtraBars.BarItemLink.OnLinkAction(BarLinkAction action, Object actionArgs)\\r\\n   bei 

DevExpress.XtraBars.BarButtonItemLink.OnLinkAction(BarLinkAction action, Object actionArgs)\\r\\n   

bei DevExpress.XtraBars.BarItemLink.OnLinkActionCore(BarLinkAction action, Object 

actionArgs)\\r\\n   bei DevExpress.XtraBars.ViewInfo.BarSelectionInfo.ClickLink(BarItemLink 

link)\\r\\n   bei DevExpress.XtraBars.ViewInfo.BarSelectionInfo.UnPressLink(BarItemLink link)\\r\\n   

bei DevExpress.XtraBars.Controls.CustomLinksControl.OnMouseUp(MouseEventArgs e)\\r\\n   bei 

System.Windows.Forms.Control.WmMouseUp(Message& m, MouseButtons button, Int32 

clicks)\\r\\n   bei System.Windows.Forms.Control.WndProc(Message& m)\\r\\n   bei 

DevExpress.XtraBars.Controls.CustomControl.WndProc(Message& msg)\\r\\n   bei 

System.Windows.Forms.Control.ControlNativeWindow.OnMessage(Message& m)\\r\\n   bei 

System.Windows.Forms.Control.ControlNativeWindow.WndProc(Message& m)\\r\\n   bei 

System.Windows.Forms.NativeWindow.Callback(IntPtr hWnd, Int32 msg, IntPtr wparam, IntPtr 

lparam)", 

 HelpLink=null, 

 Source="producer-core", 

 HResult=-2146233088 

} 

 -->An existing connection was forcibly closed by the remote host.--> Eine vorhandene 

Verbindung wurde vom Remotehost geschlossenRebex.Net.FtpException 

An existing connection was forcibly closed by the remote host. 

bei Rebex.Net.Ftp.BM(Int32 A, Boolean B) 

   bei Rebex.Net.Ftp.FM(EndPoint A) 

   bei Rebex.Net.Ftp.NM(String A, Boolean B, ZJ C, EH D, Int64 E, FtpTransferState H) 

   bei Rebex.Net.Ftp.JO(String A, Boolean B, Stream C, Int64 D, String E, EH H) 

   bei Rebex.Net.Ftp.RO(String A, String B, Int64 C, Int64 D, EH E) 

   bei Rebex.Net.LJ.GC(YG A, YG B, String C, String D, Int64 E, Int64 H) 

   bei Rebex.Net.LJ.GC(YG A, YG B, String C, String D, Boolean E) 

   bei Rebex.BH.JE(String A, String B, YG C, YG D, YG E, YG H, Boolean I, Boolean J, Boolean L) 

   bei Rebex.BH.IE(ZG A) 

   bei Rebex.BH.FE() 

   bei Rebex.BH.AE(TransferAction A, XG B, String C, TransferMethod D, MoveMode E, 

LinkProcessingMode H, ActionOnExistingFiles I, YG J) 

   bei Rebex.Net.Ftp.XO(WG A, String B, TransferMethod C, MoveMode D, LinkProcessingMode E, 

ActionOnExistingFiles H) 

   bei Rebex.Net.Ftp.BQ(Object A, Enum B, Object[] C) 

   bei Rebex.QI.Z(Object A) 

 



FtpException 

{ 

 Status=SocketError, 

 Response=null, 

 Transfered=0, 

 Transferred=0, 

 RemotePath=null, 

 LocalPath=null, 

 ProblemType=0, 

 Status=SocketError, 

 ProtocolCode=null, 

 ProtocolMessage=null, 

 Message="An existing connection was forcibly closed by the remote host.", 

 Data= 

 [ 

  "FtpStatus" =   SocketError 

  "Status" =   SocketError 

 ] 

, 

 InnerException=SocketException 

 { 

  ErrorCode=10054, 

  Message="Eine vorhandene Verbindung wurde vom Remotehost geschlossen", 

  SocketErrorCode=ConnectionReset, 

  NativeErrorCode=10054, 

  Data= 

  [ 

  ] 

, 

  InnerException=null, 

  TargetSite=RuntimeMethodInfo: Receive, 



  StackTrace="   bei System.Net.Sockets.Socket.Receive(Byte[] buffer, Int32 offset, 

Int32 size, SocketFlags socketFlags)\\r\\n   bei Rebex.Net.ProxySocket.Receive(Byte[] buffer, Int32 

offset, Int32 size, SocketFlags socketFlags)\\r\\n   bei Rebex.Net.MJ.XB()\\r\\n   bei 

Rebex.Net.MJ.XB(Int32 A)\\r\\n   bei Rebex.Net.MJ.BC(String& A, Int32 B)\\r\\n   bei 

Rebex.Net.MJ.DC(Int32 A)\\r\\n   bei Rebex.Net.Ftp.BM(Int32 A, Boolean B)", 

  HelpLink=null, 

  Source="System", 

  HResult=-2147467259 

 }, 

 TargetSite=RuntimeMethodInfo: BM, 

 StackTrace="   bei Rebex.Net.Ftp.BM(Int32 A, Boolean B)\\r\\n   bei 

Rebex.Net.Ftp.FM(EndPoint A)\\r\\n   bei Rebex.Net.Ftp.NM(String A, Boolean B, ZJ C, EH D, Int64 E, 

FtpTransferState H)\\r\\n   bei Rebex.Net.Ftp.JO(String A, Boolean B, Stream C, Int64 D, String E, EH 

H)\\r\\n   bei Rebex.Net.Ftp.RO(String A, String B, Int64 C, Int64 D, EH E)\\r\\n   bei 

Rebex.Net.LJ.GC(YG A, YG B, String C, String D, Int64 E, Int64 H)\\r\\n   bei Rebex.Net.LJ.GC(YG A, YG 

B, String C, String D, Boolean E)\\r\\n   bei Rebex.BH.JE(String A, String B, YG C, YG D, YG E, YG H, 

Boolean I, Boolean J, Boolean L)\\r\\n   bei Rebex.BH.IE(ZG A)\\r\\n   bei Rebex.BH.FE()\\r\\n   bei 

Rebex.BH.AE(TransferAction A, XG B, String C, TransferMethod D, MoveMode E, LinkProcessingMode 

H, ActionOnExistingFiles I, YG J)\\r\\n   bei Rebex.Net.Ftp.XO(WG A, String B, TransferMethod C, 

MoveMode D, LinkProcessingMode E, ActionOnExistingFiles H)\\r\\n   bei Rebex.Net.Ftp.BQ(Object 

A, Enum B, Object[] C)\\r\\n   bei Rebex.QI.Z(Object A)", 

 HelpLink=null, 

 Source="Rebex.Ftp", 

 HResult=-2146233088 

} 

 -->Eine vorhandene Verbindung wurde vom Remotehost 

geschlossenSystem.Net.Sockets.SocketException 

Eine vorhandene Verbindung wurde vom Remotehost geschlossen 

bei System.Net.Sockets.Socket.Receive(Byte[] buffer, Int32 offset, Int32 size, SocketFlags socketFlags) 

   bei Rebex.Net.ProxySocket.Receive(Byte[] buffer, Int32 offset, Int32 size, SocketFlags socketFlags) 

   bei Rebex.Net.MJ.XB() 

   bei Rebex.Net.MJ.XB(Int32 A) 

   bei Rebex.Net.MJ.BC(String& A, Int32 B) 

   bei Rebex.Net.MJ.DC(Int32 A) 

   bei Rebex.Net.Ftp.BM(Int32 A, Boolean B) 

 

SocketException 



{ 

 ErrorCode=10054, 

 Message="Eine vorhandene Verbindung wurde vom Remotehost geschlossen", 

 SocketErrorCode=ConnectionReset, 

 NativeErrorCode=10054, 

 Data= 

 [ 

 ] 

, 

 InnerException=null, 

 TargetSite=RuntimeMethodInfo: Receive, 

 StackTrace="   bei System.Net.Sockets.Socket.Receive(Byte[] buffer, Int32 offset, Int32 size, 

SocketFlags socketFlags)\\r\\n   bei Rebex.Net.ProxySocket.Receive(Byte[] buffer, Int32 offset, Int32 

size, SocketFlags socketFlags)\\r\\n   bei Rebex.Net.MJ.XB()\\r\\n   bei Rebex.Net.MJ.XB(Int32 

A)\\r\\n   bei Rebex.Net.MJ.BC(String& A, Int32 B)\\r\\n   bei Rebex.Net.MJ.DC(Int32 A)\\r\\n   bei 

Rebex.Net.Ftp.BM(Int32 A, Boolean B)", 

 HelpLink=null, 

 Source="System", 

 HResult=-2147467259 

}System.Net.Sockets.SocketException 

Eine vorhandene Verbindung wurde vom Remotehost geschlossen 

bei System.Net.Sockets.Socket.Receive(Byte[] buffer, Int32 offset, Int32 size, SocketFlags socketFlags) 

   bei Rebex.Net.ProxySocket.Receive(Byte[] buffer, Int32 offset, Int32 size, SocketFlags socketFlags) 

   bei Rebex.Net.MJ.XB() 

   bei Rebex.Net.MJ.XB(Int32 A) 

   bei Rebex.Net.MJ.BC(String& A, Int32 B) 

   bei Rebex.Net.MJ.DC(Int32 A) 

   bei Rebex.Net.Ftp.BM(Int32 A, Boolean B) 

SocketException 

{ 

 ErrorCode=10054, 

 Message="Eine vorhandene Verbindung wurde vom Remotehost geschlossen", 

 SocketErrorCode=ConnectionReset, 



 NativeErrorCode=10054, 

 Data= 

 [ 

 ] 

, 

 InnerException=null, 

 TargetSite=RuntimeMethodInfo: Receive, 

 StackTrace="   bei System.Net.Sockets.Socket.Receive(Byte[] buffer, Int32 offset, Int32 size, 

SocketFlags socketFlags)\\r\\n   bei Rebex.Net.ProxySocket.Receive(Byte[] buffer, Int32 offset, Int32 

size, SocketFlags socketFlags)\\r\\n   bei Rebex.Net.MJ.XB()\\r\\n   bei Rebex.Net.MJ.XB(Int32 

A)\\r\\n   bei Rebex.Net.MJ.BC(String& A, Int32 B)\\r\\n   bei Rebex.Net.MJ.DC(Int32 A)\\r\\n   bei 

Rebex.Net.Ftp.BM(Int32 A, Boolean B)", 

 HelpLink=null, 

 Source="System", 

 HResult=-2147467259 

} 


