
System.Net.Sockets.SocketException 
 
----------------- 
 
Ein Verbindungsversuch ist fehlgeschlagen, da die Gegenstelle nach einer bestimmten 
Zeitspanne nicht richtig reagiert hat, oder die hergestellte Verbindung war fehlerhaft, da der 
verbundene Host nicht reagiert hat 
 
----------------- 
 
bei System.Net.Sockets.Socket.Send(Byte[] buffer, Int32 offset, Int32 size, SocketFlags 
socketFlags) 
   bei Rebex.Net.ProxySocket.Send(Byte[] buffer, Int32 offset, Int32 size, SocketFlags 
socketFlags) 
   bei Rebex.Net.CHW.XF(Byte[] B, Int32 R, Int32 I) 
   bei Rebex.Net.CHW.Write(Byte[] buffer, Int32 offset, Int32 count) 
   bei Rebex.Net.QYW.Write(Byte[] buffer, Int32 offset, Int32 count) 
   bei Rebex.Net.Ftp.YO(String B, String R, Stream I, Int64 A, Int64 J, RG C) 
   bei Rebex.Net.Ftp.PutFile(Stream sourceStream, String remotePath) 
   bei 
ZetaProducerPublishing.Runtime.Protocols.FtpProtocol.FtpEngine.<>c__DisplayClass36_0.<
DoSendFile>b__0() in 
c:\P\ZP\14.2\ZetaProducerPublishing\Source\Runtime\Protocols\FtpProtocol\FtpEngine.cs:Ze
ile 522. 
   bei 
ZetaProducerPublishing.Runtime.Protocols.FtpProtocol.FtpEngine.<>c__DisplayClass57_0.<
guardFtpCall>b__0() in 
c:\P\ZP\14.2\ZetaProducerPublishing\Source\Runtime\Protocols\FtpProtocol\FtpEngine.cs:Ze
ile 1202. 
   bei 
ZetaProducerPublishing.Runtime.Protocols.FtpProtocol.ActivePassiveDetectorGuard..ctor(IA
ctivePassiveDetectorHolder holder, ActivePassiveGuardDelegate guardDelegate) in 
c:\P\ZP\14.2\ZetaProducerPublishing\Source\Runtime\Protocols\FtpProtocol\ActivePassiveD
etectorGuard.cs:Zeile 34. 
   bei 
ZetaProducerPublishing.Runtime.Protocols.FtpProtocol.FtpEngine.guardFtpCall(FtpCall call, 
HandleException handleException) in 
c:\P\ZP\14.2\ZetaProducerPublishing\Source\Runtime\Protocols\FtpProtocol\FtpEngine.cs:Ze
ile 1330. 
   bei 
ZetaProducerPublishing.Runtime.Protocols.FtpProtocol.FtpEngine.DoSendFile(SendFileInfor
mation information) in 
c:\P\ZP\14.2\ZetaProducerPublishing\Source\Runtime\Protocols\FtpProtocol\FtpEngine.cs:Ze
ile 496. 
   bei 
ZetaProducerPublishing.Runtime.Protocols.Base.BasePublishingEngine.SendFile(SendFileInf
ormation information) in 
c:\P\ZP\14.2\ZetaProducerPublishing\Source\Runtime\Protocols\Base\BasePublishingEngine.
cs:Zeile 54. 
   bei 
ZetaProducer.RuntimeBusinessLogic.Publishing.PublishEngineManager.DoCopyFiles(IEnum



erable`1 filePaths) in 
c:\P\ZP\14.2\ZetaProducerMain\Source\Core\RuntimeBusinessLogic\Publishing\PublishEngi
neManager.cs:Zeile 191. 
   bei 
ZetaProducer.RuntimeBusinessLogic.Publishing.PublishFileOperationManager.ProcessCopyJ
obs(IList`1 jobs) in 
c:\P\ZP\14.2\ZetaProducerMain\Source\Core\RuntimeBusinessLogic\Publishing\PublishFile
OperationManager.cs:Zeile 185. 
   bei 
ZetaProducer.RuntimeBusinessLogic.Publishing.PublishEngineManager.Process(PublishEngi
neParameterInfo pi) in 
c:\P\ZP\14.2\ZetaProducerMain\Source\Core\RuntimeBusinessLogic\Publishing\PublishEngi
neManager.cs:Zeile 647. 
   bei 
ZetaProducer.Main.BuildPublish.Central.NonVisualBuildPublishPerformer.doWorkPublish(
Object sender, DoWorkEventArgs e) in 
c:\P\ZP\14.2\ZetaProducerMain\Source\Core\Main\BuildPublish\Central\NonVisualBuildPub
lishPerformer.cs:Zeile 744. 
   bei 
ZetaProducer.Main.BuildPublish.GuiBinding.AsyncRenderGuiBinder.backgroundWorker_D
oWork(Object sender, DoWorkEventArgs e) in 
c:\P\ZP\14.2\ZetaProducerMain\Source\Core\Main\BuildPublish\GuiBinding\AsyncRenderG
uiBinder.cs:Zeile 388. 
   bei System.ComponentModel.BackgroundWorker.OnDoWork(DoWorkEventArgs e) 
   bei System.ComponentModel.BackgroundWorker.WorkerThreadStart(Object argument) 
 
SocketException 
{ 
 ErrorCode=10060, 
 Message="Ein Verbindungsversuch ist fehlgeschlagen, da die Gegenstelle nach einer 
bestimmten Zeitspanne nicht richtig reagiert hat, oder die hergestellte Verbindung war 
fehlerhaft, da der verbundene Host nicht reagiert hat", 
 SocketErrorCode=TimedOut, 
 NativeErrorCode=10060, 
 Data= 
 [ 
 ] 
, 
 InnerException=null, 
 TargetSite=RuntimeMethodInfo: Send, 
 StackTrace="   bei System.Net.Sockets.Socket.Send(Byte[] buffer, Int32 offset, Int32 
size, SocketFlags socketFlags)\\r\\n   bei Rebex.Net.ProxySocket.Send(Byte[] buffer, Int32 
offset, Int32 size, SocketFlags socketFlags)\\r\\n   bei Rebex.Net.CHW.XF(Byte[] B, Int32 R, 
Int32 I)\\r\\n   bei Rebex.Net.CHW.Write(Byte[] buffer, Int32 offset, Int32 count)\\r\\n   bei 
Rebex.Net.QYW.Write(Byte[] buffer, Int32 offset, Int32 count)\\r\\n   bei 
Rebex.Net.Ftp.YO(String B, String R, Stream I, Int64 A, Int64 J, RG C)\\r\\n   bei 
Rebex.Net.Ftp.PutFile(Stream sourceStream, String remotePath)\\r\\n   bei 
ZetaProducerPublishing.Runtime.Protocols.FtpProtocol.FtpEngine.<>c__DisplayClass36_0.<
DoSendFile>b__0() in 
c:\\P\\ZP\\14.2\\ZetaProducerPublishing\\Source\\Runtime\\Protocols\\FtpProtocol\\FtpEngine
.cs:Zeile 522.\\r\\n   bei 



ZetaProducerPublishing.Runtime.Protocols.FtpProtocol.FtpEngine.<>c__DisplayClass57_0.<
guardFtpCall>b__0() in 
c:\\P\\ZP\\14.2\\ZetaProducerPublishing\\Source\\Runtime\\Protocols\\FtpProtocol\\FtpEngine
.cs:Zeile 1202.\\r\\n   bei 
ZetaProducerPublishing.Runtime.Protocols.FtpProtocol.ActivePassiveDetectorGuard..ctor(IA
ctivePassiveDetectorHolder holder, ActivePassiveGuardDelegate guardDelegate) in 
c:\\P\\ZP\\14.2\\ZetaProducerPublishing\\Source\\Runtime\\Protocols\\FtpProtocol\\ActivePas
siveDetectorGuard.cs:Zeile 34.\\r\\n   bei 
ZetaProducerPublishing.Runtime.Protocols.FtpProtocol.FtpEngine.guardFtpCall(FtpCall call, 
HandleException handleException) in 
c:\\P\\ZP\\14.2\\ZetaProducerPublishing\\Source\\Runtime\\Protocols\\FtpProtocol\\FtpEngine
.cs:Zeile 1330.\\r\\n   bei 
ZetaProducerPublishing.Runtime.Protocols.FtpProtocol.FtpEngine.DoSendFile(SendFileInfor
mation information) in 
c:\\P\\ZP\\14.2\\ZetaProducerPublishing\\Source\\Runtime\\Protocols\\FtpProtocol\\FtpEngine
.cs:Zeile 496.\\r\\n   bei 
ZetaProducerPublishing.Runtime.Protocols.Base.BasePublishingEngine.SendFile(SendFileInf
ormation information) in 
c:\\P\\ZP\\14.2\\ZetaProducerPublishing\\Source\\Runtime\\Protocols\\Base\\BasePublishingE
ngine.cs:Zeile 54.\\r\\n   bei 
ZetaProducer.RuntimeBusinessLogic.Publishing.PublishEngineManager.DoCopyFiles(IEnum
erable`1 filePaths) in 
c:\\P\\ZP\\14.2\\ZetaProducerMain\\Source\\Core\\RuntimeBusinessLogic\\Publishing\\Publis
hEngineManager.cs:Zeile 191.\\r\\n   bei 
ZetaProducer.RuntimeBusinessLogic.Publishing.PublishFileOperationManager.ProcessCopyJ
obs(IList`1 jobs) in 
c:\\P\\ZP\\14.2\\ZetaProducerMain\\Source\\Core\\RuntimeBusinessLogic\\Publishing\\Publis
hFileOperationManager.cs:Zeile 185.\\r\\n   bei 
ZetaProducer.RuntimeBusinessLogic.Publishing.PublishEngineManager.Process(PublishEngi
neParameterInfo pi) in 
c:\\P\\ZP\\14.2\\ZetaProducerMain\\Source\\Core\\RuntimeBusinessLogic\\Publishing\\Publis
hEngineManager.cs:Zeile 647.\\r\\n   bei 
ZetaProducer.Main.BuildPublish.Central.NonVisualBuildPublishPerformer.doWorkPublish(
Object sender, DoWorkEventArgs e) in 
c:\\P\\ZP\\14.2\\ZetaProducerMain\\Source\\Core\\Main\\BuildPublish\\Central\\NonVisualBu
ildPublishPerformer.cs:Zeile 744.\\r\\n   bei 
ZetaProducer.Main.BuildPublish.GuiBinding.AsyncRenderGuiBinder.backgroundWorker_D
oWork(Object sender, DoWorkEventArgs e) in 
c:\\P\\ZP\\14.2\\ZetaProducerMain\\Source\\Core\\Main\\BuildPublish\\GuiBinding\\AsyncRe
nderGuiBinder.cs:Zeile 388.\\r\\n   bei 
System.ComponentModel.BackgroundWorker.OnDoWork(DoWorkEventArgs e)\\r\\n   bei 
System.ComponentModel.BackgroundWorker.WorkerThreadStart(Object argument)", 
 HelpLink=null, 
 Source="System", 
 HResult=-2147467259 


